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To, ze Continuous Integration (z ang. ciggta integracja) to proces polegajacy na statym, mozliwie
czestym konsolidowaniu (kompilacji, testowaniu, publikacji) wynikéw pracy programistycznej mozesz
przeczyta w moim artykule w Software Developers Journal 06/2007. Tekst ten jest réwniez dostepny
na stronie internetowej wydawnictwa. Opisatem w nim podstawowe kroki prowadzgce do petnego
zastosowania procesu Cl na przyktadzie aplikacji webowej.

Ostatni krok w dostarczeniu strony internetowej uzytkownikowi koicowemu to zadanie czesto
sprowadzajace sie do skopiowania wynikow pracy do okreslonego folderu na serwerze WWW. W
przypadku programu okienkowego trzeba sie bardziej nagimnastykowadé. Nalezy na przyktad
utworzy¢ program instalacyjny, ktory trzeba jakos dostarczy¢ uzytkownikowi. Technologia faczaca te
dwa podejscia jest ClickOnce Deployment. Za pomocg ClickOnce mozna automatycznie opublikowaé
aplikacje okienkowo na stronie WWW. Aplikacja taka moze by¢ zainstalowana wprost ze strony
internetowej. Podczas kazdego startu aplikacja taka pamietajgc ,skad” zostata zainstalowana
sprawdzi czy dostepna jest nowa wersja i jesli uzytkownik sobie tego zyczy zainstaluje jg. Aplikacja
dystrybuowana poprzez ClickOnce uruchamiana jest domyslnie z ograniczconymi prawami
(dotyczacymi na przyktad dostepu do plikéw). Nie jest ona réwniez instalowana w katalogu Program
Files, ale dos¢ gteboko w prywatnym katalogu uzytkownika, ktéry dokonat instalacji. Jesli odpowiada
ci taka forma dystrybucji to warto postaraé sie zeby odbywata sie ona automatycznie. Dobrym
pomystem (w pewnych okolicznosciach) moze by¢ zasada, ze nowa wersja publikowana jest po
kazdym przekazaniu kodéw do systemu kontroli wersji. Nic nie stoi na przeszkodzie by publikacje
poprzedzi¢ doktadnymi testami albo/i wygenerowa¢ dokumentacje. Dobre wprowadzenie znajduje
sie we wspomnianym juz artykule. Teraz zajmiemy sie tylko automatyczng publikacjg poprzez
ClickOnce.

Tworzymy dowolng aplikacje okienkowa w Visual Studio. Nazwijmy jg ClickOnceHelloWorld. Aplikacje
taka mozna opublikowa¢ wprost ze Srodowiska wybierajac z menu Build->Publish
ClickOnceHelloWorld tak jak to pokazano na rysunku 1.
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Rysunek 1. Publkacja ClickOnce w VS2005

Powinnismy miec zainstalowany serwer IIS ktéry bedzie stanowit platforme dla naszych publikacji. Po
potwierdzeniu domysinych ustawien otwieramy przegladarke podajac
http://localhost/ClickOnceHelloWorld/publish.htm

Patrz rysunek 2.
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Rysunek 2. Opublikowana strona

Po wybraniu Install nasz Swiezutki program zostanie zainstalowany na naszym komputerze. Prawda,
Ze proste? Sprébujmy zautomatyzowac te kroki.

Aby tego dokona musimy by¢ w stanie dokonac publikacji z poziomu znaku zachety systemu
operacyjnego (command line). Mozna to zrobi w bardzo prosty sposdb.

Msbuild /target:Publish

Voila! Pierwsza publikacja dokonana. Ale nie tak szybko. Pliki publikacji, ktére znajdujg sie w
podkatalogu bin/Debug/ ClickOnceHelloWorld/publish.htm muszg znalez¢ sie jeszcze na serwerze
WWW. Mozna je tam skopiowac recznie. Niestety plik publish.htm nie jest tworzony automatycznie i
brakuje numeracji wersji w podkatalogu ClickOnceHelloWorld. Ostatni problem tatwo rozwigzemy
przekazujgc numer wersji poprzez parametr.

msbuild /target:Publish /p: ApplicationVersion=1.0.0.2

No tak, ale jak serwer Cl bedzie w stanie nada kolejny numer wersji naszej aplikacji? Jednym z
rozwigzan jest nadanie jej numeru zgodnego z numerem rewizji na serwerze SVN.

Dotarlismy, wiec do punktu, w ktérym musimy przygotowac sobie ,front robét”. Po pierwsze
tworzymy miejsce na naszg aplikacje na serwerze SVN i przygotowujemy serwer CruiseControl.NET
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(patrz wspomniany wczesniej artykut z SDJ). Kiedy wszystko bedzie juz gotowe tworzymy skrypt
msbuild, ktéry przeprowadzi za nas caty proces integracji.

Zatdimy ze nasze repozytorium znajduje sie pod tym adresem http.//svn-
server/svn/ClickOnceHelloWorld/trunk w takim przypadku pierwsza wersja naszego skryptu msbuild
bedzie wygladat nastepujaco.

<Project DefaultTargets="Build" xmlns="http://schemas.microsoft.com/developer/msbuild/2003">

<UsingTask AssemblyFile="1ib\MSBuildCommunityTasks\MSBuild.Community.Tasks.dll"
TaskName="MSBuild.Community.Tasks.Subversion.SvnInfo"></UsingTask>

<PropertyGroup>
<ApplicationVersion Condition=" '$ (ApplicationVersion)' == "'
">1.0.0.</ApplicationVersion>
<RevisionNumber Condition=" '$ (RevisionNumber)' == '' ">0</RevisionNumber>

<Target Name="Build">
<SvnInfo RepositoryPath=" http://svn-server/svn/ClickOnceHelloWorld/trunk">
<Output TaskParameter="Revision" PropertyName="RevisionNumber" />
</SvnInfo>

<MSBuild Targets="Publish" Projects="ClickOnceHelloWorld.sln" ContinueOnError="false"
Properties="ApplicationVersion=$ (ApplicationVersion) $ (RevisionNumber)"/>
</Target>

</Project>

Pierwszym krokiem jest import zadania Svninfo z pakietu MSBuild Communitz Tasks (ktéry zgodnie z
wytycznymi z artykutu z SDJ umieszczamy w podkatalogu lib naszego rozwigzania (solucji).
Deklarujemy zmienne ApplicationVersion i RevisionNumber, z ktérych ztozymy wtasciwy numer wersji
naszej aplikacji. ApplicationVersion to domyslnie 1.0.0. pozostaje dowiedziec sig, jaki numer ma
ostatnia rewizja. W celu Build postuzymy sie zadaniem Svninfo ktdry za pomocg parametru Revision
wypetni naszg zmienng RevisionNumber. Kiedy wszystko jest gotowe wystarczy wywota¢ MSBuild z
celem Publish i odpowiednimi parametrami.

Woystarczy spojrze¢ do katalogu ClickOnceHelloWorld.publish by przekonac sie, ze nasza publikacja
jest zaopatrzona we witasciwe numery wersji i jest gotowa do umieszczenia na serwerze.

Do zrealizowania tego zadania uzyjemy zadania Copy, wczesniej deklarujac jednak $ciezke docelowg
w czesci PropertyGroup

<DeploymentFolder>c:\Inetpub\wwwroot\ClickOnceHelloWorld</DeploymentFolder>
Oraz nowa ltemGroup z definicjg zbioru plikow do skopiowania

<ItemGroup>
<DeploymentSourceFiles
Include="ClickOnceHelloWorld\bin\$(Configuration)\ClickOnceHelloWorld.publish\**\* *" />
</ItemGroup>

Po czym uzypetniamy cel build o kopiowanie plikéw.

<Copy SourceFiles="@(DeploymentSourceFiles)"
DestinationFiles="@(DeploymentSourceFiles-
>'$(DeploymentFolder)\%(RecursiveDir)%(Filename)%(Extension)"')"/>

ZmieAmy teraz co$ w kodzie naszego programu i umies¢my nowa wersje na serwerze SVN. Po czym
zabawmy sie w serwer Cl i wystartujmy nasz plik msbuil. Ponowne uruchomienie
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CliclOnceHelloWorld poprzez menu start. Zaowocuje Sciggnieciem i zainstalowaniem najnowszej
wersji naszego oprogramowania. Brawo!

Pozostaje jedna drobnostka. Niestety na stronie http://localhost/ClickOnceHelloWorld/publish.htm

Widnieje wciaz stary numer wersji (mimo, ze w srodku czeka najnowsze oprogramowanie). By
skorygowac to drobne niedociggniecie uzyjemy wyrazen regularnych.

Kopiujemy plik publish.htm do katalogu naszej polucji. Edytujemy go i znajdujemy miejsce gdzie
widnieje numer wersji 0.0.0.1 i zamieniamy go na cigg znakdw ApplicationVersion i dodajemy
nastepujacy urywek na koncu naszego pliku msbuil.
<Copy SourceFiles="ClickOnceHelloWorld\publish.htm"
DestinationFiles="$(DeploymentFolder)\publish.htm"/>
<FileUpdate Files="$(DeploymentFolder)\publish.htm"
IgnoreCase="true"
Multiline="true"
Singleline="false"

Regex="ApplicationVversion"
ReplacementText="$(ApplicationVersion)$(RevisionNumber)"/>

Najpierw kopiujemy nasz plik wzorcowy do katalogu docelowego, a pdzniej zmieniamy jego tresc za
pomocg zadania FileUpdate wyszukujgc za pomocg Regex wyrazenia AplicationVersion i zamieniajac
je na ReplacementTest, ktéry jest znanym nam juz numerem wersji. FileUpdate jest czescig MSBuild
Communitzy taska | tako taki musi zosta¢ zaimportowany.

<UsingTask AssemblyFile="1ib\MSBuildCommunityTasks\MSBuild.Community.Tasks.dll"
TaskName="MSBuild.Community.Tasks.Subversion.SvnInfo"></UsingTask>

Wszystko gotowe mozna teraz skonfigurowac CruiseControl.net tak by uzywat naszego skryptu. Jak
tego dokonac opisatem we wspomnianym wczesniej artykule.

Dzieki tym prostym krokom, od tej pory po kazdym przekazaniu nowej wersji do SVN otrzymamy
Swiezutka strone kopie ClickOnce naszego oprogramowania.
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