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c. Tworzenie instalatora Wisual StudioWiX



2. Automatyzacja

W tym rozdziale zastanowimy sifn, dlaczego proces ci Ng
"punktd's §u UNcego dapbiudawyica®pejwi emy Hiunkt', pdwicrziego miseio
fortmikst owN ialprelybymiupodastanowimy sif, jakie narzii
wybral dla naszego projektu. WyjaSnimy, dlaczego dobr
nasz pierwszy skrypt automatycznej integraciji.

KaUdy dobr ze pzraopcreosj eck|tl\bgv\gaenjy integracij.i powinien posi a
pozwalwajAleydnympkeekuowadzil pedgny prGaghki dmudoWyg o opr
cudzysgow-w jak na tekst z gat unku Visual@ydpi"Rrzyssk'i ego . N a
F6 trzeba "jednorazowo" n &zyitosystdiczyd Niegtetymie.&kkiczémda d owy " st
odpowiedzijespoj nci e automatyzacji, czyli wyeliminowania cz

Pami itaj my, do czego dNUxyynyat dlvaasrziyen pred cars | ecsit Ng Rekji ei
funkcjonowal upegni e samodzi el ni eDarealizacetdky k owany m do
i N s

postawmnegocelmdealnreada in tak zwane platformy automatyzac

2.1. Wszystkie dzieci make

Platformra aut omat yzuj Nce budown oprogramowania bij N wieki
ProtoplastN winkszoSci mlePoivdziajtye po dt kpuw i Bwmad | @ni %0 wy
s i frdzdodabrze do dzisiaj. Jgsto ws z e c h ni e systéngasheinuyopodobmye oc zeka g si A on
r-wni eU svimdoywsowegzwanigjmakeor az cagdki em udaOPesgmkek | ona w post
Wszystkie one uUywaj N plik-w tekstowych zwanych makef
oprogramowaniaZmian fwtymp o d e jp § e iy ntakie grapykty jaklam czy Cook. Ich autorzy chcieli

ukryl przed uUyt kiskepaionowesaspektpedoviyplikoe makefiez ast Apuj Nc j e in
konstrukcjami. Platformy automatycznej budowy oprogramowaniaprzeka gcagy si n powol i w ¢
potiiUniejsze narzndzi a, kt -re powoli i nazGNWwane bygy sy
Automake ze swymGNU Build System GBSto raczej zbiér programéw popularny podczas tworzenia

pakiegéw oprogramowania dla system@ rodzinyunixa By domknNi t N szybkN wyci
make trzeba wspomniel o produktach uUywaj Ncych okr
budowy oprogramowan$Canspds §wakujneamy r zigkk gAY w Robp.e m a w
Wszystkie te narzfidzia nadaj N MynpdayjrzNmyesi a prdoe
awangardzie wSr-d narznidzi automatyzuj Ncychntproces bu
(Nant) i MSBuild.

ecz
eS|

b
S

W przeci wi e Es tzwiceh dnoa rwzcizdezSin iteggso t ypu, kt-re do opi su
uOywagy doSi skompli kowanego systemand&wenenmar tudb s1M wea
XMLu. Ci Ng k o mema#efile lubprograknuw Ruby czy Pythoriea st Npi ongmwpossatia g opi s
skryptu, w ktorym deklarujemgoszczegoine kroki w procesie budowyo ~ w azbdarea deklarowane w

skrypci e mo s a adipattolwoail

2.2. To nie jest mrowka

Naj pi eAntwz abgyrjrowka)Jodo br ze znane nae zef wizoasttaa §Joa vpyrpragy st 0 s owa n
.NETinazwanéNAnt ( z ang. ni e mr - wka). Po poprzedni ku pozost af(
w postaci skryptu XML.

Przyjrzyjmy sin NAntowi przeza®prymynatUéd awal®oe po orsd @rga
zamyka siin w tym oto pedgnoprawnym programie. NET Fr ame



public class HelloNANt

{

public static void Main()

{
System.Console.WriteLine("Hello NAnt!");

}

Ten, jakUe bgdgyskotliwy program u nHeloNAntoszVatymysamymd o wo | ny n
katalogu umieszczamy plik o nazwielloNAntbuildi wy pedni amy w nastninpuj Ncy spos

<?xml version="1.0"?>
<project name="Hello NAnt" default="build" basedir=".">
<property name="debug" value="true" overwrite="false" />
<target name ="clean">
<delete file="HelloNAnt.exe" failonerror="false" />
<delete file="HelloNAnt.pdb" failonerror="false" />
</target>
<target name="build" depends="clean">
<csc target="exe" output="HelloNAnt.exe" debug="${debug}">
<sources>

<include name="HelloNAnt.cs" />

</sources>
</csc>
</target>
</project>

Pakiet NAnta pobieramy ze strony producéntazpakowujemy do podkatalodib/NAnt (o zaleceniach w

sprawie skgadowania projekt - - w, plik-w i nar zndzi powi
omawiania systeméw kontroli wersji).

Uruchamiamy wierszpotee & syst emu Popecaoyggnegodo katalogu, w kt -
program oraz skrypt NAnt i wykonujemy nastnpuj NcN kon

lib\nantbin\nant

! http://nant.sourceforge.net/



B CA\Windowsisystem3omd exe | Eli—]

asCI-RE2~81 _MHAntc>1ik antshin~nant

Hiint B.86 <Build @. 898.8; betal; B8.12.2087>
Copyright <G> 2081-2887 Gerry Shaw
http://nant.zourceforge.net

Buildfile: Fil Z:/CI/RB2/81_HiAnt-HelloHant.build
Tavrget Framewo Microsoft .MET Framework 3.5
Toarget{s? specified: build

clean:

i lds:
[cec] Compiling 1 files to *ZCINREBEZ2H1L_HAnt~HelloMAnt .exe’ .
BUILD SUCCEEDED

Total time: B.6 seconds.

LewCI-BE2A1 HAnt >

e 4

Rysunek 2.1. Wynik dziagania skryptu NAnNt

Magiist ago si i zado SHelloNAM@Xde npyo dazyikwoinaali pr ogr am powstagy v
zautomatyzowanym procesie budowy.
NAntmajehak jednN podstawowN wadnin. Praca nad nim zostageé

w 2007 roku i od tego czasu projekt pozostaje w stagrmagik wi ic kaUdy ewent ual ny bgN
podczas pracy z NAnt bndzicdmy cmwnsieelriz ercap rba wirlNcs anmemu

probl emu, bo NAnt dystrybuowany na zasadach otwartego
alternatywN dla os-b znajNcych jego javowego poprzedn
stajnitgy o producenta pochodzi zyskuj Ncy coraz winkszN popg

2.3. Budowniczy z Microsoftu

Mi crosoft po razwpamaevsizgziwpraoowaauzti gmat yzacjina procesu
platformie .NET o0 nazwiéSBuildd r ugN ods Jroewdtk . KETeFnago wydania docze
z wer platformyB8Tavi ficj eSSl i j uU masz zai nNET ErdmewoekoNiBBkild - r a Sz
j est got owyz ndaoj dduzjiea gsainni aw ikat al ogu

C:\WindowsMicrosoft. NEXFrameworkv2.0.50727

lub

C:\Windows$Microsoft. NEXFrameworkv3.5

Warto dodal ScideUkimi M3Beijl sy st emowe PATH. JeSli masz zains

l ub 2008 to moUesz uUyl Vi s ual kié§ tznadziesz w2Staft § Praqgramynja nd Pr o mp
Microsoft Visual Studio 2008 | Visual Studio Tools.



, Microsoft Visual Studic 2008
g Microsoft Visual Studic 2008 Docurr
ﬁﬁ- Microsoft Visual Studic 2008
. Visual Studic Remote Tools
J Visual Studio Tools :
@ Dotfuscator Community Edition
#i MFC-ATL Trace Tool
B Spy++
BR Visual Studio 2008 Command Pr
@ Visual Studie 2008 Remote Debu
ﬂ Yisual Studic 2008 Remote Debu -

m

4 Zuriick

Suche starten ye

Rysunek 2.2. Microsoft Visual Studio 2008 Command Prompt

Na rozgrzewkn wykonamy anal ogi c zZAnt& Napiazdnayprosey proggakni w pr z y
zapisemy go w plikuHelloMSBuild.cs

public class Hell oMSBuild
{
public static void Main()
{
System.Console.WriteLine("Hello MSBuild!");
}
}
Skompilujemy go za pkibregpoddwiesnbpuildnpsbuild MESKkBruyipltd uzupegni my
czyszczeniem katalogu przed kolejnN kompilacj N.
<?xml version="1.0 " encoding="utf - 8"?>

<Project DefaultTargets="Build"
xmins="http://schemas.microsoft.com/developer/msbuild/2003">
<PropertyGroup>
<Debug Condition="'$(Delete)'=="">true</Debug>
</PropertyGroup>
<ItemGroup>
<CompileFiles Include="Hel loMSBuild.cs" />
<DeleteFiles Include="HelloMSBuild.exe;HelloMSBuild.pdb" />
</ltemGroup>
<Target Name="Clean">
<Delete Files="@(DeleteFiles)" />
</Target>
<Target Name="Build" DependsOnTargets="Clean">
<Csc Sources="@(CompileFiles)"
OutputAssembly="HelloMSBuild.exe"
EmitDebuglnformation="$( Debug)" />

</Target>



</Project>

JeSli MSBuild znajSwijedla dii wu styct wynwowyami e naszego sk
wpisania nastifpuj Ncakju kzoancehmdyy zs ypsazeimumyo pzerr acyj nego:

msbuild build.msbuild

B C\Windows\system3Z\omd.exe

TowCISRE2E2 _HEBuildimshuild build.msbuild

: . (R} Build Engine Wersion 3.5.38727.1

[Microzoft .MET Framework, Uepszion 2_.8.58727.2874]
Copyright <G Hicrosoft Corporation 2887. A1l rights resevved.
Build =tarted BY.0A3.2080% 13:53:36.
Build succ

A War

B Erro
Time Elapzed BE:00:88.26

ZxnCI~RE2B2 _HEBuild:

e 4

Rysunek 2.3. MSBuildv d o my S| njyens tt rnynbiieej rozmowny ni U0 NAnNt

2.4. Projekty, cele, zadania, ...

MSBuild jest dar mowy. Dystrybuowany actag@atenaczni e wr a

Microsoftu winc o zasing oddzNiavayania i popul arnoSi

powi fksza, a produceninthan idg WapariejebticapevhionsSBuild jest a ¢ h

rozszerzalny i deshydoWydaj edokusent byl w o tej chwili

progjp ami st -w . NET pragnNcych stworzyl swoj N wgasnN |ini

Przyjrzw mw fAsi doodnjdazdine je in 3 wiz bpskrgphyzvwapraedniegogpd r ozdzi agu .

Skrypt MSBuild to najzwyklejszy dokument XML i jako t
<?xml version="1.0" encoding="utf - 8"?>

GJ-wnym el ement e jastaacznikppojekid MSiBcu i. | amyka on w | ogicznN
budowy. Deklarujemyw ni m pr zestr ze E xmasz W pdypddikumEBuild w obedndj

wer sj i mhps/scherbay.rhicrosofdcom/developer/msbuild/2003 .CznSci N definicij.i
projektu mogN .byMo (HnoamyjSel npeddeasibrews a.tWngszymerzypddu bidzi e

to jeden cel o nazwiguild .

Cel(Target ) zbi era w acdaag@® &6z gdampnS| nyButde)lijegp praepravddaenia a z wi  (
zaINeUykod pomySI| nego wykeann(atrgbiutRepandsOmeaigess )cW terusposdb n a z wi e
moUna budowaarchie wykonania cel-w w skrypcie MSBuil ¢

Build zawiera jedno zadanie, a mianowiCieC Zadanisowy wo Juj e kompi l ator jnAnzyka C
Jako pierwszy parametources podajemyp o z yiem)d awi er aj Nc N nazwy pWik-w do s
drugim parametrz©utputAssembly o k r e S| a rmgstawuavynikawego. W ostatnim

EmitDebuglnformation okreSlamy czy i nt epregsmmyuNchandenionviegof Wa mtaa $le d |
logiczna przechowywana jestweg a S ¢ Dabw .S c i

K a U daycjagitem) posiach n a mw i e i z aeferercje dolzbioru plikéwDefiniujemyje w tak
zwanych grupacpozycji ltemGroup . W naszym przypadku zdefiniowali Smy



CompileFiles zawi era | i st ifwnaskymprzypaoku jeddhelioM3IBaild.¢3. Druga

pozycjaDeleteFiles z awi er a | i st @leapk © kz wst fjaldyecmausachdldia&k o, Ue
cel ten wykonany zostanie przed celenid wyczygBckatal og z ewentualnych zbhnd
kaUdN kompilacij N.

WgaSci(wopeStyp i t o rodzaj zmiennych. KaUda wgaSci woSI posi
def i ni owan e PrephityGoupg . Myzaetiio wa | it ik o jednN wgaSeci woSi o
Zawi era oha wae tuhnfzﬁeé)logutcerN u (U y cacadnmoy O\Akrzeaﬁctbramlatora czy
powinien stworzyl dodatkowo pli kNgdh wga(ﬁdaWofﬁldpodeh

atrybutCondiion . Dzi ki zastosowaniu tego warunku bnAadzie modUC
poziomu linikanend. Zasada dzi agania warunk-w jest bardzo pr
jedynie, jeSli wyraUeni e $®podHuanyues twa wiair uwakrut obSiid zw gea Scpiewy
poziomu | inii komend. Wywogajmy MSBuild w nastnpuj Ncy

mshuild build.msbuild /property:Debug=false

Po takim wywd@aerj=t wariuenetkidzi e sp
Debug=false podanN z i wiair tlod&hemwdaSci wo
otrzymamy komgdi acj A1 b e z irdooragidlakdebugrac h

egniony bo MSBuild
Sc

i o .D=ij A knia ztwé U ni

MoUl i woSI przekazywania wartoSci wgaSciwoSci od zewnNK
procesu ci Nggej i ntegracij.i

2.5. Predefiniowane zadania

MSBuild dostarczany jegthzzadd®E ghwdl puddepdizmalbwidmy.
oraz zadanie s u w aplikilelee .l nne to na przykgad:

kopiowanie plikéwd Copy,
tworzenie katalog6bw MakeDir ,
usuwanie katalogb\@ RemoveDir ,

wypisywanie informacji na ekra Message,

o > W DR

startowaie dowolnego program@ Exec.

Wykorzystajmyje do rozszerzenia naszego projelut wor zy my co S na ksztagdt proces:
pi guzgpomocMSBuildyczySci my plac budowy, skompilujemy to, ¢
o kr eS| on ekoswoistytestwystartujmyn@vo utworzonyprogram.

<?xml version="1.0" encoding="utf - 8"7>
<Project DefaultTargets="Build;Deploy;Execute"
xmins="http://schemas.microsoft.com/developer/msbuild/2003">
<PropertyGroup>
<Debug Condition="$(Delet e)'=="">false</Debug>
<OutputFile>HelloMSBuild.exe</OutputFile>
<OutputDirectory>Output</OutputDirectory>
</PropertyGroup>
<ItemGroup>
<CompileFiles Include="HelloMSBuild.cs" />
<DeleteFiles Include="HelloMSBuild.exe;HelloMSBuild.pdb" />
</ltemGroup>
<Target Name="Clean">
<Delete Files="@(DeleteFiles)" />
<Delete Files="$(OutputDirectory) \ RS



<RemoveDir Directories="$(OutputDirectory)" />
</Target>
<Target Name="Build" DependsOnTargets="Clean">
<Csc Sources= "@(CompileFiles)"
OutputAssembly="$(OutputFile)"
EmitDebuglnformation="$(Debug)" />
</Target>
<Target Name="Deploy">
<MakeDir Directories="Output" />
<Copy SourceFiles="$(OutputFile)" DestinationFolder="$(OutputDirectory)" />
</Target>
<Target Name="Execute">

<Message Text="Starting:
$(MSBuildProjectDirectory) \ $(OutputDirectory) \ $(OutputFile)"

Importance="low" />
<Exec WorkingDirectory="$(OutputDirectory)" Command="$(OutputFile)"></Exec>
</Target>
</P roject>
Pierwsze, co rzuca s iDéfaulWargeisc z paszegp projekizOskz eerl z d nanzl iws tnd e j
zadania dzielone Srednikiem. Zadania te zostanN wykon

DefaultTargets . Najpierw wykonany zostaaicelBuild ( kt - ry nadalleazlal ePy midmcra st |
wykonanieceluDeploy . Cagy proces zako@exaye.si A po wykonaniu cel

CelBuild pozost ag Nat@azast zebepl@a nodpowiedzialny jest za stworzenie katalogu wynikowego
(zadanieviaeDir ) oraz skopiowaniézadanieCopy)p | i ku wykonywal nego okreSlonego
$(OutputFile) do nowo utworzonego katalogu.

CelExecute ,k 0r zyst aj Messagg, wy @i amieana ekrBandziine oonmaczaiwi er ag a

i nfor jakifojcayd ni e program zostanie wykonany. Skorzystam
wgaSci woSci MSBu BMssuildPrNeztbirectog)n a ra zvwafwi er a Sci eUkn kat al
znajduje sin aktualny projekt M$Bui Ipd.dalnren e Np rwe dlefdiarn il
k s i NablrieVessage ma jeszcze jeden parametr o nazwigortance . Par ametr ten sguUy d
przy jakim poziomie ekspresyjnoSci MSBowi@mgasy ik cmum
dok Jadatiaprazyjrzymy sin jak uruchomii MSBuild w r-Unyoc
informacjit e k st owej wystartujemy SwieUo sk ozadarigixecykidrey pr ogr
wykonuje dowolny pruwigtoamndoizys$SlagMNy w &t@tywhb ogu robocze

WorkingDirectory

W ko@Ecu r ozs z@Eennzoa neya chaarsiza credj Nce na cel uRepwedip)i z Nt ani e
plikbéw (Delete ).

Wykonaj my nasz nowy skrypt. DI a ezavc lpowdmirajomyy sti iS¢ ie c
wyczyScil katalog z plik-w, kt -re pozostadgy po naszyc
poprzez uruchomienie MSBwUY dd e tokg e SO dargegrme tcre | leimn i i k o

msbuild build.msbuild &getClean



B CAWindowsisystem32omd exe

~RE2~.04 build build.
] oft {R» Build Engine Wersion 3.
[Hicrosoft .MET Framework. Versi

Copypright

_HEBuild»ms

10M &=

B Warni L
8 Errort

Time Elapsed BB:B0:88.04
Z:wCISRE2~84_HEBuild>

e

mzhbuild At:Clean
387291
2.8.58727.328741
CCY) Hicrosoft Copporation 2887,

All rights reserved.

B (Clean target{sd>.

on node

Rysunek 2.4. Czyszczenie katalogu docelowego

Front robot jest czysty. Wylajmy teraz nasz nowy projekt

msbuild build.msbuild

B C\Windows\system3Z\omd.exe

[~ RA2~B4_HESBuild ms
oft (R Build Engine Uersion

[
[Micy ft .MET Framework. Uersion 2

2089 18:58:46 .
Jbuild.m

started BY_.A3.
B4 H"Bullt

" doesn't

1 "[:I||_17]_'|||1"'
"He 11

Hello MSBuild?
Done Building Pro,

"ZzN\CINF

Build s
B Wa
8 Ervo
Time Elapzed BE:B0:00.64

ZowCIsRB2~8d_HEBuild>

e

build build. m:hu1ld

Copyright <€) Microsoft l"n:u-pmwrmn 2887 .

ild.exe' to

2%84_MEBuildsbuild . mzbuild'

All rights reserved.
B {default targetsh.

' on node

He 11loMEBui ld .. exe

L b
Cha s it ™

(defaunlt targetszd.

Rysunek 2.5. Budowa za
Swi eaheeco stago
wzglndu na to, Ue
‘gadat !l i woScieN"t

komuni kat yozn avaz onsitrigiNa kpoo z i o m

si i popr zverbosiy(adoammyeSirni e
sposob:

msbuild build.msbuild /verbosity:deted

s iMssage wrealusaqiten.
uruchomil i Smy
MS1BumyIUciszyI myjim wi Acej

pomocN MSBui l d

zadgai wyonmikniziotsyt azge p
MS IPUZlomtdansxleuadomySI y m
B|ynfzoorbnaaCCZJy|I zoba
tFlamuzcwmenrksezkystr esywnoS
us tn@ma). Mo Ynant pget doakonal w na.

p



BN C\Windows\system32hemd.exe |ﬂlﬁ

Done building target "Deploy™ in project "build.mzbuild'.
Target "Execute' in file "Z:“\CI-~Rozd=ialB2~A3_MS5Build“build.mzbhuild" from proje
ct "Z:~CI~Rozdzial@2-~83_MSBuild~build._.mzbuild':

HelloMSBuild.exe
Hello MS5Build?

Done bhuilding target "Execute' in project "build.mshuild®.
Dung Building Project “Z:“\CI“Rozd=zialB2~A3_MSBuildsbuild.msbhuild" {default targ
ety .

Build succeeded.
A Warningd=sl
A Error(s>
Time Elapsed BB:800:80.44

Z:~CI~Rozd=zialB2~83_MSBuild:

Rysunek 2.6. MSBuilSdi?2 kontrolN "gadatli wo
Jak widal teraz nasz proces jest o wiele bardziej "ga

zadaniaviessage.

Inne mrametry linii komend MSBuildich znaczenievy j aSni one zostagy w dodatkach

2.6. Zadania wspolnotowe

KorzystajNc z MSBuil d ni edostaccsohyehSvrayz | oagtrfaonrintyz eznai d ad®. zZees
dostfipnych funkcjonalnoSci moMonCan as ttoos urnokboiwio sgaant owdoz ireol z
wgasne zadani a toaialed. Wergoriowanie r dly mmy awem przyjrzymy sin
ciekawemu darmowemu pakietowi MSBuild Community TasKen dystrybuowany na zasadach wolnego
oprogramowania pakiet zawiera bardzo wiele gotowych d

Najprostszym sposobem przygotowania MSBuild Commtiny Tas ks do dzi aania jest p
instalacyjnegonsii zainstalowanie go w systemie. Nie jest to jednak odpowiedni sppsétS | i w per spekt )
mamy tworzenie z phagddpaeapdogcbici Wgtgeyw integracji. Zai
spowodug t o, Ue dodat kowe zadani a bifidN.Niesatety alsmiad atcj dos Ni
bhidziemy musieli wkr-tce powt - r zjyéSduigemgvegrupiéer ze ci Ngge
planujemy uUywani e CoimyanRkompueradincsdkast ko wn i keddUchaau akt ual i
poci Ngal za sobN bihdzie koniecznoSi reinstalacji na w

z kodem ¥Fr - d{§ oBuijdmawiersVoolihlibteki zpadaniani. Pliki najlepiejsko pi o wa | do
katalogulib/MSBuildCommunityTasks

Dokgadni ej o zaleceniach dotyczNcych przechowywania i
powi emy w kolejnym rozdziale. Tymczasem nasz przygoto

2 http://msbuildtasks.tigris.org/



3 Windows PowerShell
PS8 Z:“CI\Rozd=ialB@2~BA5_MSBuildCommunityTasks> Get—ChildItem —Recurse

Uerzeichnis: Microsoft_PowerShell.CoresFileSystem::Z:\CI~Rozd=ial@2B5_MSBuildCommunityTasks

LastWriteT ime Length Mame
.83 .208%
.83.208%
.83 .208%

1lib
11% HelloNMSBuild.cs

18:13
18:13 2192 build.mshuild

: Microsoft.PowerShell.CoresFileSystem: ::Z:\CI~Rozdzial®@2~B5_ MEBuildCommunityTasks~1lih

LastWriteTime Length Name

.@a3.26089 18:132 MEBuildCommunityTasks

: Microsoft._PowerShell. CoresFileSystem::Z:\CI“Rozd=zial@2 85 _MSBuildCommunityTasks~1lib~MSBuildCommunityTa

LastUWriteTime Length

143368 ICSharpCode.SharpZipLib.dll
MEBuild .Community.T dll
MEBuild.Community.
MEBuild.Community.
MSBuild.Community.
MEBuild.Community.
HUnitReport.xsl

Rysunek 2.7. Stiktura katalogu projektu

SpoSr -d
program
elektronicznej.

wielu dostiApnych zada@& skor Dypsyt ehfemynasz

<?xml version=" 1.0" encoding="utf -8"7>

<Project DefaultTargets="Build;Deploy;Execute"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/developer/msbuild/2003">

\ MSBuildCommunityTasks \ MSBuild.Community.Tasks.dll"

Zip" 1>

<UsingTask AssemblyFile="lib
TaskName="MSBuild.Community.Tasks

<UsingTask AssemblyFile="lib \ MSBuildCommunityTasks
TaskName="MSBuild.Community.Tasks.Mail" />

\ MSBuild.Community.Tasks.dll"

<UsingTask AssemblyFile="lib \ MSBuildCommunityTasks
TaskName="MSBuild.Community.Tasks.Time" />

\ MSBuild.Community. Tasks.dll"

<PropertyGroup>

</--Zgodnie z popr-zednim przykgadem
</PropertyGroup>
<ItemGroup>
<l--Zgodnie z poprzedni-m>przykgdgadem
<DeleteFiles Include="*.zip" />
</ltemGroup>
<Target Name="Clean">
<!l--Zgodnie z popr-zednim przykgadem
</Target>
<Target Name="Build" DependsOnTargets="Clean">
<!l--Zgodnie z popr-zednim przykgadem
</Target>
<Target Name="Deploy">
<MakeDir Directories="Output" />
<Copy SourceFiles="$(OutputFile)" DestinationFolder="$(OutputDirectory)" />
<Time Format="yyyyMMddHHmMmss">
<Qutput TaskParameter="FormattedTime" PropertyName="BuildDate" />
</Time>

<Zip Files="$(OutputFile)" ZipFileName="HelloMSBuild.$(BuildDate).zip" />

za,r crhadvd iz oawvadhi wumi jednegdalc zpNd nakwa&SI| ony

trzech.
ad



<Mail

SmtpServer=" adres"

To=" email"

From=" email"

Subject="New build!"

Body="This is an automated message."

Attachments="HelloMSBuild.$(BuildDate).zip"/>
</Target>
<Target Name="Execute">

<l--Zgodnie z poprzednim przykgadem

</Target>

</Project>
Na wst&pmg moinformowal MSBuild, Ue bfAdziemy uUywal d
znacznikUsingTask , w kt -rego atrybutach podajemy ScieUkfi do b
specyfikujemy, jakiego cel u Zpfimad iorazmiye. Wz wsat ki eMyu Gyty¢ e
zqsta@peplw.ce]lau(p pieArT\rme.zyZaJd]qrwiaenyto doczytuje aktual nN\N
j N w nowe|j wgaSci woSci . Jako argument tego zadani a mo
czas. Wynikdz agani a zostaje zB@yddseany kte- wgjaSecUwwdSmy w kol e]
Zip . Zadanie to tworzy archiwum o nazwie zdefiniowanej w atrybrigigileName z awi er aj Nce pl i ki

okreSl one Fiws Ostatnyinbkiokienfee st wy s § awum@oapt!N keu eakrterhoini czn N n:
okr eS| ooZaganievdir eysk onuj e dla nas to zadanie.smBami At aj my

(dodat kowo ewentualnie uUytkownika i hasgo) oraz nada
B C\Windowsisystem32homd exe |M

Lo sCISREA2S05 _HE5BuildCommunityTasks dmebuild build.msbuild
Hicrozoft <R} Build Engine Versien 3.5.38729.1

[Microsoft .HET Framewvork. Uersion 2.8.58YV27.3807

Copyright <C) Microszsoft Corporation 2887. All rights reserved.

Build started BB8.03.2608% 11:52:45.
"poject "EINCISNREEZSAL_MSBuildCommunityTazks>build . msbuild' on node B (default t

"Output' doesn’'t exist. Skipping.
wildCommunit i [azk=
1ild Build.e:
1ild 7 8 ip*
afull .

MEBuild?
Done Building Project . 2585 _MEBuildCommunityTaskssbuild _msbuild" {defau
1t targets?.

Time Elapsed HBH:BA:81 .83

LGS REBE2SES _HEBuildCommunityTasks >

Rysunek 2.8. Wynik dzttuagania rozszerzonego skryp



2.7. Visual Studio, MSBuild i ich cele

Pliki projekt-w Visual Studio to poczNWstarcgy od wer sj i
ut worzyl dowol ny pr olikedsgroj Wyprpbojahyetg. W ¥isulal Smdioavorznmy Sowy

projektFile | New [Project...i 'z | i sty dost inpnyc hViduginpC#Windows j ekt -w w ob
wybieramyConsole Application naz wi j my Ue?loVismlStpd'roBy;pdkiQwrﬂi e wychyl al sin
s pecij al nprogktéw, jakier requ i z o wa |lory Stwoyzyndy takptogram p
using System;
namespace HelloVisualStudio
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Console.WriteLine("Hello Visual Studio 2008!");
}
}
}
Wspomniana juU wi plo@rkeninemzmolid zachowania szczeg:I|n
objAtych procesem ci Nggej integracjWaryanusd rnaz wn apo e

niepotrzebne referencie Wpi s al odpowi edni e dAssemblyWormatioh) o.r ma cpj oapcr ha wei el
domySl e ustawienia dotycz Nc €reatwaring aswraojsi a Cagyst n&0e E ko
porzNdek jest waUny w kaUdym projekcie. JeSli jednak
integracij.i feodzowmyst on wr ncz n

Gdy projekt bhndzie juU gotowy t o zlHefoVisualStaia.gsprdd z amkn i
przykgad w notatniku.

Visual Studio to Swietny edytor plik-w MSBuild. Oferuje on

oworzyli w nim pliki projekt-w w tryb PaverComiantsdonyisual MoUna t
Studio 2008. Dzi nki temu uUytecznemu rozszerzeniu bndziesz m-gg
XML.

<?xml version="1.0" encoding="utf - 8"7>

<Proj ect ToolsVersion="3.5" DefaultTargets="Build"
xmins="http://schemas.microsoft.com/developer/msbuild/2003">

<PropertyGroup>

<l-- DomySine wgaSciweSci konfiguracyjne
</PropertyGroup>
<PropertyGroup Condition=""$(Configuration)|$(Platform)' == '‘Debug|AnyCPU' ">

<l-- WgaSciwoSci konfiguracyi>ne dla trybu Debug| AnyCPU
</PropertyGroup>
<PropertyGroup Condition=""$(Configuration)|$(Platform)' == 'Release|AnyCPU" ">

<l-- WgaSci woSci konfReleasphngCPy j-re dl a trybu
</Prop ertyGroup>
<ItemGroup>

<Compile Include="Program.cs" />

<Compile Include="Properties \ AssemblyInfo.cs" />
</ltemGroup>
<ItemGroup>

<Reference Include="System" />

</ltemGroup>



<Import Project="$(MSBuildToolsPath) \ Microsoft.CSharp.target s" >

<! -- To modify your build process, add your task inside one of the targets below and
uncomment it.

Other similar extension points exist, see Microsoft. Common.targets.
<Target Name="BeforeBuild">
</Target>
<Target Name="AfterBuild">
</Target>
- >

</Project>

Wygl Nda cagki enmDamy$§lomo gaaila wyl arfaaz wi JeitdS Ald zarazBGdzie jest

definicja celu Build? Odpowiedzi N na tN zagadkiid jest
MSBuild:

<Import Pr  oject="$(MSBuildToolsPath) \ Microsoft.CSharp.targets" />
Jak pami it amysBwdgreoBanj wadiwi era Sci eUkin do domySlnej ins
Zajrzyjmy winc do pliku, kt - -ry najpewni ej znajduj e si

C:\WindowsMicrosoft. NETFrameworkv3.5\Microsoft. CSharp.targets

Plik ten definiuje standardowe celewp c esi e kompi | acj i projektu C# i zawi
Microsoft.Common.targets w Kkt - rym z kol ei zdefiniowano standardow
Nicniestoingppr zeszkodzie by te cele przesgarjiai i redefinio
sinh ta definicja celu, kt -ra jest bliUej naszego proj
celuBeforeBuild  lub AfterBuild dla ktérychto miejsce pre wi d z i a n au priojekil (tastenp | i k

zakoment owany fragment na ko@Gu skryptu).

Podobnie ma sin sprawa z eprebuildi pogtouid. Te edytovealneawe St udi o z da
wgaSci woSciach proj ekt u zdaangkalackreBuiyitentn yiwane sN w pr e
PostBuildEvent

Rysunek 2.9. Zdarzenia pre i post build.



